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. Segment-Nummern

. Doppelringe (x 2)

. Dreifach-20 (60 Punkte)

. Dreifachringe (x 3)

. AuBeres Bull's-Eye (25 Punkte)
. Inneres Bull' s-Eye (50 Punkte)
. Fangring (0 Punkte)

. Einfachringe (x 1)

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.

318888888
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Darthalter

“BOUNCE OUT / QUICK CRICKET* Taste
“MISS / BULL" Taste

“HANDICAP” Taste

“START / NEXT” Taste

Cricket Display

Punkte Display

“PLAYER" Taste
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17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

“OPTION” Taste
“GAME" Taste

“ON / OFF” Taste
Softtip

Ersatzspitzen (x 20)
Dartkorper (Barrel)
Schaft & Fliigel (Flight)
Schrauben (x 2)

Dieses Spiel ist nur fiir die Benutzung mit SOFTTIP-DARTS mit
Plastikspitzen geeignet. Darts mit Stahlspitzen kdnnen die
Dartscheibe beschadigen. Nehmen Sie die korrekte Haltung
ein und werfen Sie die Darts mit angemessener Kraft. Es ist
nicht nétig, die Darts mit groBem Kraftaufwand zu werfen,
damit sie in der Scheibe stecken bleiben. Dieses Dartboard ist
fiir Darts mit einem Maximalgewicht von 16 Gramm und
Soft-Spitzen geeignet. Um das Herausfallen von Darts zu

MONTAGE ANLEITUNG

Bendtigte Werkzeuge:

Schraubendreher und Bohrer - (nicht mitgeliefert)
3,,AA” Batterien - (nicht mitgeliefert)

Darts vorbereiten: Schrauben Sie Spitze (Tip) und Schaft
in den Griff (Barrel). Bei seperaten Flights biegen Sie den
Flight zurecht und stecken Sie ihn in den Schaft.

Héngen Sie das Dartboard an den zwei Halteldchern auf
seiner Riickseite auf. Fiir die Wandmontage liegen 2 Schrau-
ben bei. Sollten die Schrauben nicht zu lhrer Wand passen,
tauschen Sie sie durch passende aus.

Nach den internationalen Wettkampfregeln wird das Dart-
board so aufgehdngt, dass die Hohe vom Boden bis zum
Mittelpunkt der Dartscheibe 1,73 m (68”) betrdgt und der
Abstand der Wurflinie vom Spiel 2,37 m (7 feet 9 4 inches).

INTERNATIONALER STANDARD ZUR MONTAGE

Dartboard |

Mittelpunkt des Bull's Eye

Wand L] 3
El
Wurflinie ™~ :
237 cm (7°9%")
240 cm (710 “) AR
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reduzieren, sollten Sie dieselbe Art von Softtips verwenden
wie jene, die mit dem Spiel geliefert werden. Lange Spitzen
werden fiir dieses Spiel nicht empfohlen. Sie brechen oder
verbiegen leichter. Drehen Sie den Dart beim Entfernen aus
der Scheibe ein wenig nach rechts, um das Herausziehen des
Darts zu erleichtern. Langere Softdartspitzen, Metallspitzen
oder zu schwere Darts beschadigen das Gerat.

Markieren Sie in einer Hohe von 192 cm (75 5/8") 2 Punkte
mit einem Abstand von 14 cm (5 1/2”) zueinander an der
ausgewahlten Wand. Schrauben Sie die beiden Schrauben
in die Markierungen bis die Kdpfe noch ca. 13 mm (1/2')
von der Wand abstehen.

Héangen Sie die Dartscheibe iiber die Schraubenkdpfe. Es
kann sein, daB Sie die Schrauben in der Lange noch anpas-
sen miissen, bis das Board perfekt an der Wand anliegt.

Machen Sie sich vor der Benutzung mit den Funktionen
Ihrer Dartscheibe vertraut. Falls Sie das Gefiihl haben, dass
die Dartscheibett nicht ordnungsgemaR funktioniert, lesen
Sie bitte zuerst den Abschnitt FEHLERBEHEBUNG in dieser
Bedienungsanleitung.

BEFESTIGUNG/POSITION DER SCHRAUBEN

g
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PUNKTEBEWERTUNG

Ein Wurf
Ein Wurf besteht aus 3 Darts.

Abpraller und verfehlte Darts
Jeder abgeprallte oder auBBerhalb des
Spielfelds gelandete Dart zdhlt nicht
und darf nicht nochmal geworfen
werden.

PROGRAMMIERUNG & FUNKTIONEN

GAME SETUP
ON/OFF Driicken Sie die ON/OFF Taste, um mit dem Einstellen zu beginnen. Sobald das Gerdt eingeschaltet
(AN/AUS) ist, werden Anzeigen aufleuchten und eine Startmelodie ertdnt. Ist dieser Sound zu Ende, erscheint
im Spieler Display die Anzeige ,G01" bzw., 100",
SPIELE+ Driicken Sie die GAME Taste so oft bis das gewuenschte Spiel angezeigt wird (siehe Tabelle
OPTIONEN SPIELEAUSWAHL). Das ausgewadhlte Spiel wird auf dem Punktestand Display angezeigt.
Sie kdnnen auch die QUICK CRICKET Taste driicken um direkt zum Spiel G16 Standard Cricket zu
gelangen.
Driicken Sie die OPTION Taste um die gewiinschten Optionen / Schwierigkeitsgrade fiir dieses Spiel
fiir alle Spieler auszuwahlen.
Driicken Sie PLAYER Taste so oft bis Sie die gewiinschte Spieleranzahl ausgewaehlt haben. Die
SPIELER maximale Spieleranzahl betrdgt 8.
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HANDICAP Bei einigen Spielen kann ein Handicap ausgewahlt werden. Driicken Sie auf die Handicap Taste um
HANDICAP in die Handicap Auswahl zu gelangen. Dann driicken Sie PLAYER um die Handicap Option fiir jeden
SPIELER Spieler festzulegen. Driicken Sie Handicap um zum néchsten Spieler zu gelangen.
HANDICAP OPTIONEN
SPIEL NR. SPIEL HANDICAP OPTIONEN
GO1 COUNTUP +20, +40, +60, +80 PUNKTE
602 301 -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G03 501 -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G04 601 -20, -40, -60, -80 PUNKTE
GO05 701 -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G06 801 -20,-40, -60, -80 PUNKTE
607 901 -20, -40, -60, -80 PUNKTE
G08 301 LEAGUE -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G09 501 LEAGUE -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G10 601 LEAGUE -20, -40, -60, -80 PUNKTE
G11 701 LEAGUE -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G12 801 LEAGUE -20,-40, -60, -80 PUNKTE
G13 901 LEAGUE -20, -40, -60, -80 PUNKTE
G15# SIMPLE CRICKET L1,12,13,14
G16# STANDARD CRICKET L1,12,13,14
G17# CUTTHROAT CRICKET L1,12,13,14
G19 HI-SCORE +20, +40, +60, +80 PUNKTE
G20 SHOOT OUT +1,+2,+3, +4 PUNKTE
621 SHANGHAI +20, +40, +60, +80 PUNKTE
622 DOUBLE DOWN +20, +40, +60, +80 PUNKTE
623 FORTY-ONE +20, +40, +60, +80 PUNKTE
G25* BIG-6 -1,-2,-3,-4 LEBEN
G26* OVERS -1,-2,-3,-4 LEBEN
G27* UNDERS -1,-2,-3,-4 LEBEN
G32* KILLER -1,-2,-3,-4 LEBEN
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SPIEL NR. SPIEL HANDICAP OPTIONEN

633* 9LIVES -1,-2,-3, -4 LEBEN

G34 HALVE-IT +20, +40, +60, +80 PUNKTE

636 21POINTS +1,+2,+3, +4 PUNKTE

*Die Mindestanzahl an Leben nach der Handicap Auswahl sind 3 Leben fiir diese Spiele.

#Die Handicap Optionen L1,L2,L3 und L4 werden nur fiir die Grundoption “000”/“C00”/“00C” (Nummer treffen und,,6ffnen” in beliebiger
Reihenfolge) in den Cricket Spielen verwendet um einigen Spielern einen Vorsprung zu geben. Das untenstehende Chart zeigt bei den Optionen

L1,L2,L3 und L4 den Startpunktestand fiir den Spieler als hétte er diese Nummern bereits getroffen.

Handicap
Optionen

Handicap

Startanzeige Optionen

Startanzeige

0 VAN 5

20 19 18 17 16 15 B

g

20 19 18 17 16 15 B

2 VAN 4

AAANNANY

20 19 18 17 16 15 B

20 19 18 17 16 15 B

SINGLE/
DOUBLE BULL

START

SPIELER-
WECHSEL
NEXT (WEITER)

Sollte das gewdhlte Spiel die Option Double/ Single Bull anbieten, driicken Sie die BULL Taste um
zwischen den Optionen 25/50 Bull (duBeres Bull's-Eye z&hlt 25 Punkte und inneres Bull's-Eye z&hlt
50 Punkte) oder 50/50 Bull (duBeres und inneres Bull's-Eye z&hlen jeweils 50 Punkte) zu wahlen.

Driicken Sie START Taste um das Spiel zu starten.

Wenn der Computer wahrend des Spieles NEXT bekannt gibt, kann das Dartspiel nicht durch den
Druck auf Segmente aktiviert werden. Der Spieler ist verpflichtet, alle Pfeile zu entfernen und dann
auf die Taste NEXT zu driicken damit der ndchste Spieler weiterspielen kann.

Sollte die Dartscheibe langer als 10 Sekunden nach der NEXT Ansage nicht bespielt worden sein,
wechselt das Gerdt automatisch zum néchsten Spieler.

Ziehen Sie die Darts heraus,
indem Sie sie leicht im
Uhrzeigersinn drehen und
dabei herausziehen.
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ERGEBNIS- Das Spiel endet, sobald der Gewinner ermittelt wurde oder alle Spieler lhren letzten Wurf getatig

ANZEIGE haben (siehe Spielebeschreibung fiir Details). Verwenden Sie die Taste PLAYER, um die Platzierung
PLAYER (SPIELER) eines jeden Spielers und das Endergebnis anzusehen. Sie kdnnen auch den ppd (Punkt pro Dart) in
NEXT (WEITER) den 301901 Spielen und 301 — 901 League Spielen anzeigen, wenn Sie die NEXT Taste driicken.

FEHLWURF Driicken Sie die MISS Taste falls Ihr Pfeil den Catchring getroffen hat oder das Darthoard ganz

MISS (ENTFEREN) verfehlte, um damit 0 Punkte zu verzeichnen und den Wurf zu registrieren.
BOUNCE Driicken Sie die BOUNCE Taste wenn Sie einen Dartwurf registrieren mdchten, welcher von der
BOUNCE Dartscheibe abprallte.

BEENDEN Driicken Sie die ON/OFF Taste fiir 3 Sekunden um das Spiel auszuschalten. Wenn das Dartboard fiir
ON/OFF 3 Minuten nicht genutzt wird, schaltet es in den Standby Modus. Aus Energiespargriinden wurde
(AN/AUS) das Gerdt mit einer automatischen Abschaltung ausgestattet. Wenn das Spiel 30 Minuten nicht

bedient wurde, schaltet es automatisch ab.
SPIELEAUSWAHL
SPIELNR. | SPIEL ANZEIGE AUF ANZAHL OPTIONEN/ ANZAHL
DISPLAY VARIANTEN SPIELER

GO1 COUNT UP 2100 9/18 1-8

G02 301 2301 4/8 1-8

G03 501 2501 4/8 1-8

G04 601 2 601 4/8 1-8

G05 701 2 701 4/8 1-8

G06 801 2801 4/8 1-8

G07 901 2901 4/8 1-8

G08 301 LEAGUE 4 301 4/8 4

G09 501 LEAGUE 4 501 4/8 4

G10 601 LEAGUE 4 601 4/8 4

(| 701 LEAGUE 4 701 4/8 4

G12 801 LEAGUE 4 801 4/8 4

G13 901 LEAGUE 4 901 4/8 4
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SPIELNR. | SPIEL ANZEIGE AUF ANZAHL OPTIONEN/ ANZAHL
DISPLAY VARIANTEN SPIELER

G14 ROUND THE CLOCK 2105 12/24 1-8
G15 SIMPLE CRICKET 2000 3/6 1-8
616 STANDARD CRICKET 2 (00 3/6 1-8
617 CUT THROAT CRICKET 2 00C 3/6 1-8
618 SCRAM CRICKET 7 --- 172 2
G19 HI-SCORE 2 -1 10/20 1-8
G20 SHOOT-0UT 2105 10 1-8
621 SHANGHAI 2 101 12 1-8
G2 DOUBLE DOWN 2 --- 172 1-8
623 FORTY-ONE 2 --- 172 1-8
624 ALLFIVES 2 551 5/10 1-8
625 BIG-6 2 3 5 2-8
626 OVERS 2 07 3/6 -8
627 UNDERS 2 U7 3/6 2-8
628 BASEBALL 2 bo7 3 1-8
629 BY5's 2 --- 1 1-8
@30 BY 10's 2 --- 1 1-8
@31 BYODD's 2 --- 1 1-8
G32 KILLER 2 003 30 -8
633 9LIVES 2 003 7 -8
G34 HALVE-IT 2 H12 1 1-8
@35 BINGO 2 132 4 1-8
@36 21POINTS 2005 7 1-8
637 NINE DART CENTURY 2100 3/6 1-8
@38 BEST OF NINE 2009 5/10 1-8
639 HOUND AND HARE 2005 5/10 2
G40 SHOOTING | 2 --- 172 1-8
G SHOOTING II 2 --- 172 1-8
642 SHOOTING III 7 --- 172 1-8
43 SHOOTING IV 2 --- 172 1-8
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SPIELEN

Die Nummer 1-8 zeigen an, welcher Spieler jeweils an
der Reihe ist.

«Jeder Spieler darf 3 Pfeile werfen, wenn er am Zug ist.
Das Darthoard zeigt automatisch die Gesamtpunktzahl
an und weist Zielfelder aus.

SPIELEBESCHREIBUNG

GO1

COUNT UP

OPTION: 100, 200, 300, .. ... 900 / Double Bull/ Single
Bull.

Dies ist ein einfaches Spiel, das jeder spielen kann. Ziel ist
es, die anderen Spieler zu besiegen, indem man als Erster
eine vorher eingestellte Punktzahl erreicht. Die zur
Verfiigung stehenden Einstellungen sind: 100, 200, 300,
400, 500, 600, 700, 800 und 900. Jeder Spieler sollte
versuchen in seiner Runde, so hoch wie mdglich zu
punkten. Der endgiiltige Gesamtpunktestand darf hoher
als die voreingestellte Punktzahl sein.

G02 - GO7

301-901 SPIELE

OPTION: 301, 501, 601, 701, 801, 901, Single In / Single
Out, Double In/Single Out, Single In / Double Out,
Double In / Double Out, Double Bull / Single Bull.

Dies ist das populdrste Dartspiel in den meisten Ligen und
Meisterschaften. Jeder Spieler beginnt das Spiel mit 301
Punkten (oder 501, 601 usw.). Am Ende der Spielrunde
eines jeden Spielers wird die Summe der drei geworfenen
Pfeile vom Punktestand des Spielers abgezogen.
Gewonnen hat, wer als Erster genau Null erreicht. Das
Spiel kann solange fortgesetzt werden, bis der 2., 3. und
4. Platz ermittelt sind.

Wenn Sie das Spiel herausfordernder gestalten mdchten,
kénnen Sie die DOUBLE IN/ DOUBLE OUT Funktionen
wahlen, um zusatzliche Einschrankungen bezgl. des
Beginns und des Spielendes einzustellen. Die Wahimdg-
lichkeiten sind wie folgt:

n
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Si0 - Standard: Das Spiel beginnt und endet mit einem
beliebigen Punktetreffer. Der Spieler kann das Spiel mit
jedem Treffer beenden, der seinen Punktestand auf genau
null reduziert. Wenn die Trefferpunkte des Spielers die
Punktzahl iibertreffen, die bendtigt wird, um genau null
zu erreichen, gibt es eine, Bust”-Runde und der Punkte-
stand kehrt auf den Stand vor dieser Runde zuriick.

Di0 - Double In: Die Punktezahlung beginnt, wenn eine
Zahlim Doppel-Ring oder das Double Bull’s Eye getroffen
wird. Bevor diese Bedingung nicht erfiillt wurde, beginnt
die Punktezéhlung nicht.

SdO - Double Out: Der Spieler kann das Spiel mit einem
Treffer auf eine Zahl im Doppel-Ring oder im Double Bull’s
Eye, die den Punktestand auf genau Null reduziert,
beenden. Wenn ein Spieler die Punktezahl iibertrifft, die
bendtigt wird, um genau null oder, 1 zu erreichen, gibt
es eine, Bust“-Runde und der Punktestand kehrt auf den
Stand vor dieser Runde zuriick. (Wenn , 1 Punkt iibrig-
bleibt, gibt es auch eine,Bust“-Runde, da es keine
Maglichkeit gibt, den Punktestand mit einem Doppel-
treffer auf null zu bringen.)

DiS - Double In + Double Out: Die Punktezahlung
beginnt, wenn eine Zahl im Doppel- Ring oder das Double
Bull's Eye getroffen wird. Das Spiel endet mit einem Treffer
auf eine Zahl im Doppel-Ring oder im Double Bull’s Eye,
die den Punktestand auf genau Null reduziert.

Das Spiel zeigt auch die ppd (Punkte pro Dart ) jedes
Spielers nach der Rangliste an, wenn die NEXT Taste
gedriickt wird.

G08-G13

301-901 LEAGUE

OPTION: 301, 501, 601,701, 801, 901, Single In / Single
Out, Double In/Single Out, Single In / Double Out,
Double In/ Double Out, Double Bull / Single Bull.

Dies ist die Teamspielversion des 301-901 Spiels und sehr
beliebt in den Dart-Ligen. Es gibt immer zwei Teams und 2
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Spieler pro Team. Spieler 1 und Spieler 3 spielen gegen
Spieler 2 und Spieler 4.

Khnlich wie bei den 301901 Spielen, gewinnt das Team
wenn einer der Spieler exakt Null Punkte erreicht, jedoch
muss die Punktzahl des Teampartners kleiner oder gleich
der Summe der Punktzahlen des gegnerischen Teams
sein. Andernfalls wird die Punktzahl des aktuellen Spielers
wieder auf die Punktzahl vor seinem Zug zuriickgesetzt.
Das Team kann in dieser Situation nicht gewinnen.

Sobald die Punktzahl eines Spieles unter 181 bei Single
Out Option, oder unter 171 bei Double Out Option liegt,
und die Punktzahl des Teampartners niedriger oder gleich
der Summe der Punktzahlen des gegnerischen Teams ist,
sagt das Dartboard, Go For Out” an. Es bestatigt, dass das
Team in diesem Zug gewinnen kann. Andernfall sagt das
Dartboard, Freeze” an. Auch wenn die Punktzahl genau
Null ereicht kann das Team in dieser Runde nicht gewinnen.

G14

ROUND THE CLOCK

OPTION: 105, 110, 115, 120, 205, 210, 215, 220, 305, 310,
315, 320.

Der Spieler versucht die Nummern (abhangig von der
gewahlten Option) 1 bis 5, 1bis 10, 1 bis 15 oder 1 bis 20
in Reihenfolge zu treffen. Wenn eine Zahlgetroffen ist,
wird das Spiel fortgesetzt mit dem Zielen auf die néchste
Zahl. Gewonnen hat, wer die Endzahl seines Spiels als
Erster trifft.

Optionen:

105,110,115,120: die letzte Zahl ist die 5 (bzw. 10, 15, 20)
unabhéngig davon ob ein Einzel- oder Doppel- oder
Dreifachsegment getroffen wurde.

205,210,215,220: die letzte Zahl ist die 5 (bzw. 10, 15, 20)
es werden nur Doppelsegmente gezéhlt.

305,310,315,320: die letzte Zahl ist die 5 (bzw. 10, 15, 20)
es werden nur Dreifachsegmente gezéhlt.
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G15

NO SCORE CRICKET

OPTION: 000, 020, 025 / Double Bull / Single Bull.

Dies ist eine vereinfachte Spielvariante von Cricket. Ziel
des Spiels ist es, alle Zahlen so schnell wie mdglich zu
schlieBen. Fiir einen Treffer auf eine geschlossene Zahl
werden zu keiner Zeit Punkte vergeben. Sie sollten daher
versuchen, sobald eine Zahl dreimal getroffen wurde,
andere Ziele zu treffen. Gewonnen hat, wer als Erster alle
drei Treffer auf alle Zahlen erzielt.

Optionen:

000: Die Zahlensegmente kénnen in beliebiger Reihen-
folge gedffnet werden.

020: Reihenfolge zum Offnen der Segmente: 20, 19, 18,
17,16, 15 &Bull's Eye

025: Reihenfolge zum Offnen der Segmente: Bull s Eye, 15,
16,17,18,19&20

G16

SIMPLE CRICKET

OPTION: C00, C20, 25/ Double Bull / Single Bull.

Cricket ist ein sehr beliebtes Spiel. Gespielt wird nur mit
den Zahlensegmenten von 15 bis 20 und B (Bull / Bull’s
Eye). Jeder Teilnehmer wirft 3 Darts. Ein Zahlensegment
muss vom Spieler dreimal getroffen werden, dann ist es
fiirihn gedffnet. Jetzt kann er auf dem gedffneten
Zahlensegment punkten. Hat der oder haben die Gegner
ebenfalls dreimal dieses Zahlensegment getroffen, wird
es geschlossen. Auf einem geschlossenen Zahlensegment
kann nicht mehr gepunktet werden. Doppel- oder
Dreifachsegmente zéhlen als 2 bzw. 3 Treffer.

Die Segmente konnen entsprechend der selektierten
Option gedffnet und geschlossen werden. Der Spieler, der
die meisten Segmente schlieBt und die hdchste Punktzahl
erzielt, gewinnt. Die Strategie ist also, zu entscheiden, ob
es sinnvoller ist ein Segment zu schlieRen oder zuerst
Punkte anzusammeln. Denn, hat ein Spieler die meisten
Segmente geschlossen, bleibt aber in den Punkten zuriick,
kann das Spiel nicht gewinnen. Das Spielende ist erreicht,
wenn alle Zahlensegmente geschlossen sind. Gewonnen
hat, wer die meisten Punkte erreicht hat.

Optionen:

000: Die Zahlensegmente kdnnen in beliebiger Reihen-
folge gedffnet werden.

020: Reihenfolge zum Offnen der Segmente: 20, 19, 18,
17,16, 15 & Bull s Eye

025: Reihenfolge zum Offnen der Segmente: Bull s Eye,
15,16,17,18,19&20

Cricket | einTreffer | zweiTreffer | offen | geschlossen

Anzeige | X ) O

G17

CUT THROAT CRICKET

OPTION: 00C, 20C, 25C/ Double Bull / Single Bull.

Dies ist eine umgekehrte Version von Cricket. Wenn eine
Zahl gedffnet wurde, gehen die Punkte fiir jeden weiteren
Treffer dieser Zahl an den Gegner. Die hdchste kumulierte
Punktzahl verliert. Allerdings gehen keine Punkte an
einen Spieler, der die Zahl bereits geschlossen hat. Wer die
niedrigste Punktzahl und alle Zahlen als Erster geschlos-
sen hat, ist der Gewinner. Wenn ein Spieler alle Zahlen
zuerst geschlossen hat, aber auch eine hohere Punktzahl
hat, muss er weiter werfen, um die Punktzahl der Gegner
iiber oder auf seine Punktzahl zu bringen. Strategisch ist
es daher am besten, die Zahlen so schnell wie mdglich zu
schlieBen, um zu verhindern, dass Sie von den anderen
Spielern Punkte bekommen, wahrend Sie gleichzeitig die
Chance erhalten, die anderen zu bestrafen.

Optionen:

00C: Die Zahlensegmente kdnnen in beliebiger Reihen-
folge gedffnet werden.

20C: Reihenfolge zum Offnen der Segmente: 20, 19, 18,
17,16, 15 & Bull s Eye

25C: Reihenfolge zum Offnen der Segmente: Bull s Eye, 15,
16,17,18,19&20
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G18

SCRAM CRICKET

OPTION: Double Bull, Single Bull.

Jeder Spieler wirft auf die 15 - 20 Zahlensegmente plus
Bull / Bull's Eye.

Ein Spieler ist Schiitze und kann Punkte erzielen, die
andere Spieler ist Stopper und muss jedes Zahlensegment
plus Bull/Bull's Eye einmal treffen, um es zu schlieBen. Auf
einem geschlossenen Zahlensegment kann der Schiitze
nicht mehr punkten. Der Schiitze wechselt, wenn alle
Zahlensegmente geschlossen sind. Nun ist Spieler 2
Schiitze. Ziel des jeweiligen Schiitzen ist es, soviel Punkte
wie mdglich zu erzielen. Der Spieler mit den meisten
Punkten gewinnt das Spiel nach der zweiten Runde.

G19

HIGH SCORE

OPTION: H03, H04, ... H11, H12 / Double Bull / Single Bull.
Dieses Spiel dhnelt Count-Up, nur dass das Spiel am Ende
der ausgewahlten letzten Runde endet. Gewonnen hat,
wer den hchsten kumulierten Gesamtpunktestand hat.
Bitte wahlen Sie die Anzahl der Runden mit den
Optionen HO3 bis H12 aus, welche 3 bis 12 Runden
symbolisieren.

G20

SHOOT-OUT

OPTION:-11,-12,-13 .......... -19,-20.

Dieses Spiel dhnelt Count-Up, nur dass das Spiel am Ende
der ausgewahlten letzten Runde endet. Gewonnen hat,
wer den hdchsten kumulierten Gesamtpunktestand hat.
Bitte wahlen Sie die Anzahl der Runden mit den
Optionen HO3 bis H12 aus, welche 3 bis 12 Runden
symbolisieren.

G21

SHANGHAI

OPTION: LO1, LO5, L10, L15, HO1, HO5, H10, H15, P01, P05,
P10, P15.

Dieses Spiel dhnelt Round-The-Clock. Die Spieler begin-
nen auf die Nummer 1 (bzw. 5 order 10 oder 15) zu
werfen und zielen dann auf die nachfolgenden Zahlen in
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Richtung der 20 und dann auf das Bull’s Eye. Die Wiirfe
auBerhalb der Nummernfolge werden nicht gewertet. Ein
Treffer im Doppel- oder Dreifachring wird als 2- oder
3-faches der Segmentzahl gewertet. Die Punkte werden
addiert. Der Spieler mit den meisten Punkten hat gewonnen.

Gesamtpunktzahl von 41 und dann Bull's Eye. Jeder
Spieler wirft drei Pfeile auf die gleiche Zahl und geht dann
zur ndchsten Zahl in der ndchsten Runde. Alle Punktzah-
len werden aufgerechnet, Doppelring zahlt zweimal und
Dreifachring dreimal die Punktzahl. Wenn der Spieler in
der vorletzten Runde keine 41 Punkte erreicht, kann er

Option (LOT|L05|L10]L15]HO1/HO5{H10[H15/P01/PO5 P10/P15 nicht fortfahren. Am Ende des Spiels hat der Spieler mit
Spiel der hochsten Punktzahl gewonnen.
startethei| 1|5 10|15 1|5 1015/ 1|5 (10|15
Nummer 20119| D [18(17| T |16|15|47| B | TOTAL
Beliebiges Esmussein | Verschiedene vom Spieler 1
Segment mdglich | Doppel- oder  |Computer angesagte -
Dreifachsegment | Doppel- und Spieler 2
getroffen werden I;:Efg::;eg?;%lt: D:Doppel ~ T:Dreifach  B:Bull's Eye
werden
G24
62 ALL FIVES
DOUBLE DOWN OPTION: 551, 561, 571, 581, 591, Double Bull / Single BulL.

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Das Spiel beginnt mit einer Basis von 60 Punkte fiir jeden
Spieler. Der Spieler muss in jeder Runde die vorgegebenen
Felder treffen. In der ersten Runde muss zum Beispiel die
15 getroffen werden. Falls keine Treffer erzielt werden,
halbiert sich die Punktezahl des Spielers. In der ndchsten
Runde ist die 16 an der Reihe und so weiter. D und T steht
fiirirgendein Doppelfeld bzw. irgendein Dreifachfeld.
Auch hier gilt die gleiche Regel. Der Spieler mit der
hdchsten Punktzahl gewinnt.

15(16| D |17118| T |{19/20| B TOTAL

Spieler 1

Spieler 2

D:Doppel ~ T:Dreifach  B:Bull's Eye

G23

FORTY-ONE

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Alle Spieler beginnen das Spiel, indem sie auf die Zahl 20
werfen, dann die 19, irgendeine Zahl im Doppelring, 18,
17, irgendeine Zahl im Dreifachring, 16, 15, eine

14

Diese Optionen sind die Gesamtpunktzahlen um zu
gewinnen:

Option 551 | 561 | 571 | 581 | 591

Gesamtpunktzahl | 51 61 7 81 91

In jeder Runde eines Spielers muss die erzielte Gesamt-
punktzahl durch 5 teilbar sein. Jede geteilte 5 zhlt als ein
Punkt.

Zum Beispiel: 2,8,5 ergibt eine Summe von 15. Der Spieler
erhdlt 3 Punkte da 15 durch 5 geteilt 3 ergibt. Es gibt
keine Punkte wenn die Summe der 3 Darts nicht durch 5
teilbar ist oder wenn ein Dart die Dartscheibe verfehlt,
auch wenn die Summe der anderen Darts durch 5 teilbar
ist. Das Display zeigt jeweils das beste Segment an um die
meisten Punkte zu erziehlen. Der erste Spieler dessen
Punktzahl iiber 51,6171, 81,91 kommt, ist der Gewinner.

G25

BIG-6

OPTION: 3,4,5,6,7.

Einfach-6 ist das erste Ziel, wenn das Spiel beginnt. Mit
seinen 3 Wiirfen muss der Spieler einmal das Ziel treffen,
um seine Leben zu retten. Solange das Ziel mit dem ersten

oder zweiten Wurf getroffen wird, hat der Spieler die
Chance mit einem Wurf das ndchste Zielfeld fiir seinen
Gegner auszuwahlen. Einfach-, Doppel- und Dreifachfel-
der gelten alle als unterschiedliche Ziele. Es ist strategisch
am kliigsten, das fiir die Gegner hérteste Ziel wie ,Dreifach-
20" oder,,Doppel Bull's Eye” zu wahlen. Gewonnen hat,
wer als Letzter noch ein,Leben” iibrig hat. Bitte wahlen
Sie die Anzahl der Leben mit den Optionen 3 bis 7 welche
3 bis 7 Leben symbolisieren.

G26

OVERS

OPTION: O-7, 0-8, 0-9/ Double Bull / Single Bull.

Dies ist ein einfaches und schnelles Spiel. Jeder Spieler
sollte versuchen genauso viele oder mehr Punkte als die in
der Runde zuvor erreichte hdchste Punktzahl zu erzielen.
Wenn ein Spieler weniger als die Gesamtpunktzahl aus den
vorangegangenen drei Dartwiirfen erzielt, wird dem Spieler
ein ,Leben” abgezogen. Der Fiihrende hat die Wahl ob er
seinen ,Beststand” nochmal iibertreffen machte oder nicht.
Wenn er die Zahl nicht iibertrifft verliert er ein Leben. Der
Fiihrende kann jedoch auch direkt den NEXT button
driicken, womit der ndchste Spieler an die Reihe kommt.
Gewonnen hat, wer als Letzter noch ein,Leben” ibrig hat.
Bitte wahlen Sie die Anzahl der Leben mit den Optionen
-7 bis O-9 welche 7 bis 9 Leben symbolisieren.

G27

UNDERS

OPTION: U-7, U-8,U-9 / Double Bull / Single Bull.

Dieses Spiel ist so dhnlich wie Qvers, nur dass es darauf
abzielt, den niedrigsten Rekord aus der Gesamtpunktzahl
von drei Dartwiirfen zu unterbieten. Wenn die Gesamt-
punktzahl aus drei Dartwiirfen hoher als der Rekord ist,
wird dem Spieler ein,,Leben” abgezogen. Wahlen Sie die
Anzahl der Leben 3 bis 21. Jeder nicht getroffene Pfeil
oder jeder Treffer auBerhalb des Punktebereichs wird mit
60 Punkten bestraft (3 x 20, das hdchstmdgliche Ergebnis
mit einem Dartwurf). Gewonnen hat, wer als Letzter noch
ein,Leben” librig hat. Bitte wahlen Sie die Anzahl der
Leben mit den Optionen U-7 bis U-9 welche 7 bis 9 Leben
symbolisieren.
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G28

BASEBALL

OPTION: b07, b08, b09.

Die Optionen sind die Anzahl der Durchgénge. Das Cricket-
display zdhlt die verbliebenen Durchgénge herunter.

Das Baseballfeld ist wie im folgenden Diagramm auf-
gebaut. Ein Spieler wirft 3 Darts pro Durchgang und die
Runs/Bases sind wie folgt gesetzt

Segmente | Ergebnis | Doppel ¢ 20

N
°/

Dreifach
’s

7
Einfach Eine Base

Doppel Zwei Bases v
Dreifach Drei Bases ’
Bull'sEye | HomeRun | Einfach Bull s Eye

in Home Run kann wahrend des Durchgangs bei jedem
Dart erziehlt werden Der Spieler mit den meisten Runs am
Ende des Spiels ist der Gewinner.

Das LCD Display zeigt an auf welcher Base sich lhre
LRunner” befinden und die Anzahl der verbliebenen
Durchgange.

Die Tabelle unten zeigt die Symbole die beschreiben auf
welcher Base Ihr,Runner” ist.

Auf welcher Base
Durchgang links  sich der Runner befindet

1. Base 2.Base 3. Base Home
gRerErR [\ | X |®|o
1. Runner 3. Runner
2. Runner
G29
BY5's

Die Spieler punkten bei Vielfachen von 5. Zuerst muss die
Nummer 5 getroffen werden, dann die 10, und so weiter
bis 60. Das Display zeigt jeweils die ndchste Nummer an,
die getroffen werden muss. Um die hoheren Nummern zu
erreichen miissen Double oder Triple Segmente getroffen
werden. Der erste Spieler der 60 erreicht ist der Gewinner.
Die Reihenfolge ist 5, 10, 15, 20, 25, 30, 40, 45, 50, 60.
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G30

BY10's

Die gleiche Spielidee wie bei G29 By 5's, nur dass die
Spieler die Vielfachen von 10 treffen miissen. Es beginnt
mit 10, dann 20, und so weiter bis 60. Wenn 60 erreicht
ist, miissen die Zahlen in umgekehrte Reihenfolge wieder
bis 10 getroffen werden. Wer zuerst wieder bei 10 ist hat
gewonnen. Die Reihenfolge ist 10, 20, 30, 40, 50, 60, 60,
50, 40, 30, 20, 10.

G31

BYODD s

Die gleiche Spielidee wie bei G29 By 5's nur dass die
Spieler ungerade Zahlen treffen miissen. Die Spieler
starten bei 1 und treffen dann alle ungeraden Zahlen bis
19. Wenn 19 erreicht ist miissen die Zahlen in umgekehrte
Reihenfolge wieder bis 1 getroffen werden. Wer zuerst
wieder bei 1ist hat gewonnen. Die Reihenfolge ist 1, 3, 5,
7,9,11,13,15,17,19,19,17,15,13,11,9,7,5,3, 1.

G32

KILLER

Ziel des Spiels ist es, die gegnerischen Leben zu, killen”
und die eigenen am Leben zu halten. Gewonnen hat, wer
am Schluss iibrig bleibt. In den Optionen 303-321 werden
Bull und Bull’s Eye nicht beriicksichtigt. Diese Felder sind
ausgeschaltet. Zu Beginn muss jede Spieler seine Nummer
bestimmen indem er auf sein Zielfeld wirf. Das Display
wird dann “SEL" anzeigen. Wenn ein Spieler das Board
verfehlt, Bull, Bull's Eye oder ein bereits von einem
anderen Spieler besetztes Zahlensegment trifft, muss er
noch einmal werfen. Sobald jeder Spieler seine Nummer
bestimmt hat, beginnt das Spiel. Jeder Spieler versucht
sein eigenes Feld zu treffen, um sich die Qualifikation des
Killers zu erwerben. Als KILLER versucht man auf die
Zielsegmente der Gegner zu werfen und ihnen mit jedem
Treffer ein Leben zu nehmen, bis Sie all [hre Leben
verloren haben. Wirft der KILLER versehentlich auf sein
eigenes Zielsegment, verliert er die Legitimation zum
KILLER und auch ein Leben. Er gewinnt seine Killer
Qualifikation zuriick indem er nochmals sein Zielsegment
trifft. Der Letzte Uberlebende gewinnt das Spiel. Um das

Spiel schwieriger zu gestalten, kann man die Option
wahlen, daB8 Doppelsegmente oder Dreifachsegmente als
Zielsegmente gewahlt werden miissen. Bitte wéhlen Sie
die Anzahl der Leben und die Segment Vorgabe (alle
Segmentfelder, Doppelfelder oder Dreifachfelder) mit den
Optionen 003 bis 321 welche 3 bis 21 Leben symbolisieren
und die Segmentfeld Schwierigkeit.

G34

HALVE-IT

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Alle Spieler beginnen das Spiel, indem sie auf die Zahl 12
werfen, dann die 13, 14, irgendeine Zahl im Doppelring,
15,16, 17, irgendeine Zahl im Dreifachring, 18, 19, 20 und
dann Bull’s Eye. Jeder Spieler wirft drei Pfeile auf die
gleiche Zahl und geht dann zur ndchsten Zahl in der
ndchsten Runde. Alle Punktzahlen werden aufgerechnet,
Doppelring zahlt zweimal und Dreifachring dreimal die
Punktzahl. Wenn ein Spieler bei allen drei Wiirfen in einer
Runde ein bestimmtes Ziel nicht trifft, wird sein Punkte-
stand halbiert. Am Ende des Spiels hat der Spieler mit der
hdchsten Punktzahl gewonnen.

Runde |12|13|14|D |15|16(17| T |18]19|20|20| TOTAL

Spieler

Option | Leben Zielvorgabe Segmentfelder
003 3 Einzel, Doppel, Dreifach
005 5 Einfach, Doppel, Dreifach
Einfach, Doppel, Dreifach
021 21 Einfach, Doppel, Dreifach
203 3 Doppel
205 5 Doppel
Doppel
21 21 Doppel
303 3 Dreifach
305 5 Dreifach
Dreifach
321 21 Dreifach

G33

9 LIVES

OPTION: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009.

Dieses Spiel spielt die Nummern 1 bis 20 und Bull’s Eye in
einer wiederkehrenden Sequenz. Die Spieler werfen
abwechselnd auf die 11in der ersten Runde, die 2 in der
zweiten Runde, und so weiter. Jeder Spieler muss die
Zielnummer mit mindestens einem Dart pro Runde
treffen. Falls er mit keinem der drei Pfeile trifft, verliert er
ein Leben. Gewonnen hat, wer als Letzter noch ein
,Leben” librig hat. Bitte wahlen Sie die Anzahl der Leben
mit den Optionen 003 bis 009 welche 3 bis 9 Leben
symbolisieren.

D:Doppel  T:Dreifach  B:Bull's Eye

G35

BINGO

OPTION: 132, 141, 168, 189.

Das Dartboard zeigt lhnen das Zielfeld automatisch an.
Der Spieler, dem es als ersten gelingt, das Spiel zu be-
enden indem er alle vorgegebenen Zielfelder dreimal
getroffen hat, ist der Gewinner.

Optionen:

132 - die Felder in dieser Reihenfolge treffen: 15, 4, 8, 14, 3.
141 - die Felder in dieser Reihenfolge treffen: 17,13,9,7, 1.
168 - die Felder in dieser Reihenfolge treffen: 20, 16, 12, 6, 2.
189 - die Felder in dieser Reihenfolge treffen: 19, 10, 18, 5, 11.

Der Spieler muss die jeweilige Nummer dreimal getroffen
haben, bevor er mit der nachsten Nummer beginnt.
Einfachsegmentfelder zahlen 1x, Doppelsegmentfelder
zahlen 2x, Dreifachsegmentfelder zahlen 3x.
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G36

21 POINTS

OPTION: 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011.

Ziel dieses Spieles ist es maglichst viele Markierungen zu
erhalten. Eine Markierung kann man auf zwei verschiede-
ne Arten bekommen:

1) Mit 1, 2 oder 3 Wiirfen genau 21 Punkte erzielen.
2) Maglichst nah an die 21 Punkte heranwerfen (falls in
der Runde keiner genau 21 Punkte geworfen hat).

Der Spieler scheidet aus (Bust) sobald er mehr als 21
Punkte wirft und kann keine Markierung mehr erhalten.
Sobald das Spiel beendet ist, hat der Spieler mit den
meisten Markierungen gewonnen. Bitte wahlen Sie die
Anzahl der Runden mit den Optionen 005 bis 011 aus,
welche 5 bis 11 Runden symbolisieren.

G37

NINE DART CENTURY

OPTION: 100, 150, 200, Double Bull / Single Bull.

Die Optionen sind die Zielpunkte, siehe Tabelle unten.

Option 100 150 200

Zielpunkte 100 Punkte | 150 Punkte | 200 Punkte

In diesem Spiel hat jeder Spieler 9 Wiirfe (3 x 3 Wiirfe) um
direkt oder mdglichst nah an 100 Punkte (bzw. 150 oder
200) zu kommen ohne dariiber zu graten. Sollte ein
Spieler iiber diesen Wert kommen, ist er aus dem Spiel.
Das Dartboard wird TOO HIGH ankiindigen. Dartpfeile die
auBerhalb der Segmentfelder landen, setzen den Spieler
auf 0 zum Anfang zuriick. Pfeile die von den Segmentfel-
dern abprallen werden nicht bestraft und zahlen nicht.
Wahrend des Spiels bitte nicht die "Bounce"-Taste driicken,
diese [6scht alle Punkte. Die Nummer die getroffen wurde
wird gepunktet. Ein Doppelsegment zdhlt 2x und ein
Dreifachsegment zahlt 3x. Der Spieler der am dichtesten
an die vorausgewahlte Punktzahl herankommt ist der
Gewinner.
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G38
BEST OF NINE
Die Optionen sind die Zielpunkte, siehe Tabelle unten.

Option 009 | 012 | 015 | 018 | 021

Anzahl Darts/Runden | 9/3 | 12/4 | 15/5 | 18/6 | 21/7

Das Dartboard sagt “PLAYER 1" an und zeigt eine beliebige
Nummer die vom Spieler getroffen werden muss. Jeder
Spieler hat drei Darts. Das Ziel ist die angezeigte Nummer
zu treffen. Fiir jedes getroffene Einfach-Segment der
angezeigten Nummer erhélt der Spieler einen Punkt. Fiir
jedes getroffene Doppel-Segment der angezeigten
Nummer erhélt der Spieler zwei Punkte, fiir jedes
Triple-Segment drei Punkte. Das Cricketdisplay zeigt die
Anzahl der verbliebenen Runden an. Der Spieler mit der
hdchsten Punktzahl am Ende des Spiels gewinnt.

G39

HOUND AND HARE

OPTION: 005, 012, 009, 014, 011.

Der Hase versucht zu entkommen wahrend der Hund
versucht den Hasen zu fangen. Spieler 1 und 2 stellen den
Hund und den Hasen dar. Der Hase beginnt bei 20. Der
Hase versucht das Doppelsegment zu treffen und bewegt
sich im Uhrzeigersinn zur nachsten Nummer. Ahnlich der
Hund welcher bei Nummer 5 beginnt und bei jedem
Treffer ein Doppelsegment treffen muf. Wenn der Hund
zum Hasen aufholt und dasselbe Doppelsegment trifft,
auf welches auch der Hase versucht zu treffen, hat erihn
gefangen. Wenn der Hase die Doppel 5 vor dem Hund

trifft, ist der Hase frei.

005,012,009, 014 und 11 reprasentieren die Startpositi-

on des Hundes.
Option 005 | 012 | 009 | 014 | 011
StartsegmentdesHundes | 5 | 12 | 9 | 14 | N

G40

SHOOTING I

OPTION: Double Bull / Single Bull.

In diesem Spiel wirft jeder Spieler drei Pfeile. Der Spieler,
der mit seinen drei Pfeilen die hochste Gesamtpunktzahl
erreicht, gewinnt die Runde. Das Spiel wird solange gespielt,
bis ein Spieler insgesamt 7 Runden gewonnen hat.

G41

SHOOTING Il

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Dieses Spiel wird genauso wie Shooting | gespielt,
allerdings werden nur Pfeile, die in den einfach, doppel
oder dreifach Segmenten der folgenden Zielzahlen
landen, fiir den Punktestand gewertet: 15, 16, 17, 18, 19,
20, Bull's Eye. Gewonnen hat, wer als Erster 7 Runden
gewinnt.

G42

SHOOTING Il

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Dieses Spiel wird genauso wie Shooting | gespielt. Das
Spiel dauert sieben Runden und wer als Erster die Mehr-
zahl der Runden gewonnen hat, ist der Gewinner.

G43

SHOOTING IV

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Dieses Spiel wird genauso wie Shooting | gespielt,
allerdings werden nur Pfeile, die in den einfach, doppel
oder dreifach Segmenten der folgenden Zielzahlen
landen, fiir den Punktestand gewertet: 15, 16, 17, 18, 19,
20, Bull's Eye. Das Spiel dauert sieben Runden und wer als
Erster die Mehrzahl der Runden gewonnen hat, ist der
Gewinner.
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FEHLERBEHEBUNG
FEHLER Fehlerbehebung
Kein Strom Priifen Sie ob die Batterien korrekt eingesetzt sind.

Spiel wertet keine Treffer

Priifen Sie, ob das Spiel im Einstellungsmodus oder im Wartemodus oder mitten in der Punktepriifung ist.
Driicken Sie die NEXT-Taste, um zu sehen, ob das Spiel startet. Sie knnen auch priifen, ob ein Segment
oder eine Funktionstaste festgeklemmt ist.

Segment oder Taste Wahrend des Versands oder im Verlauf eines normalen Spiels, kann es passieren, dass ein Segment zeitweise

festgeklemmt klemmt. In diesem Fall brechen alle automatischen Punkte-Funktionen ab. Indem Sie den Pfeil vorsichtig
entfernen oder das Segment mit lhrem Finger hin- und herwackeln, konnen Sie das Segment wieder
l6sen. Das Spiel kann dann wieder aufgenommen werden und die Punkte-Funktionen arbeiten wieder
ordnungsgema.

Abgebrochene Spitzen Soft-Tips kdnnen abbrechen und in der Scheibe stecken bleiben. In diesem Fall versuchen Sie die Spitzen

entfernen vorsichtig mit einer Zange herauszuziehen. Hinweis: Je schwerer der Pfeil, umso groRer ist die Wahrschein-
lichkeit, dass die Spitze sich verbiegt und abbricht. Um das Herausfallen von Darts zu reduzieren, sollten Sie
dieselbe Art von Softtips verwenden wie jene, die mit dem Spiel geliefert werden. Lange Spitzen werden fiir
dieses Spiel nicht empfohlen. Sie brechen oder verbiegen leichter.

Elektrische oder elektro- Sollte es zu elektromagnetischen Interferenzen kommen, wird die Elektronik der Dartscheibe méglicher

magnetische Interferenzen

weise nicht mehr ordnungsgeméB oder gar nicht funktionieren. (Zum Beispiel: ein schweres Gewitter,
SpannungsstoR, eine Biischelentladung oder zu geringer Abstand zu einem elektrischen Motor oder einer
Mikrowelle.) Um die normale Funktion des Spiels wieder herzustellen, entfernen Sie die Batterien fiir
einige Sekunden und legen Sie diese dann wieder ein. Stellen Sie sicher, dass die Quelle, die diese
Storungen verursacht auch entfernt wird.

ACHTUNG!

Garantie wird ungiiltig, wenn die Dartscheibe gedffnet oder
auseinandergenommen wurde.

SICHERHEITSHINWEISE
WARNUNG!

Unterschiedliche Batterietypen oder alte und neue Batterien diirfen

Untersuchen Sie regelmaBig das Batterieladegerdt auf Schaden am

Kabel, Stecker, Gehduse und anderen Teilen. Sollte eines dieser Teile
beschadigt sein, benutzen Sie die Dartscheibe nicht, bis der Schaden
repariert wurde.

WARNUNG: Darts ist ein Sport fiir Erwachsene, kein Spielzeug. Nicht
fiir die Benutzung durch Kinder geeignet, es sei denn unter der Aufsicht

nicht zusammen verwendet werden! Nicht-aufladbare Batterien diirfen
nicht aufgeladen werden. Aufladbare Batterien miissen aus der Dart-
scheibe vor dem Laden entfernt werden. Nur die empfohlenen Batterien

verwenden. Verbrauchte Batterien miissen aus dem Spiel entfernt werden.

Batterien miissen unter Beachtung der korrekten Polaritdt eingelegt
werden. Die Anschlusskontakte diirfen nicht kurzgeschlossen werden.

Vermeiden Sie es, die Dartscheibe extremen Wetterbedingungen oder
Temperaturen auszusetzen. Setzen Sie die Dartscheibe nicht Fliissig-
keiten oder ibermaBiger Feuchtigkeit aus.

Reinigen Sie die Dartscheibe nur mit einem feuchten Turch und/oder
milden Reinigungsmittel. Bitte trennen Sie die Verbindung zur
Stromversorgung, bevor Sie die Dartscheibe reinigen.

19

eines Erwachsenen. Bitte lesen Sie die Anleitungen sorgfaltig durch.
Zielen Sie mit den Darts nicht auf Personen. Die sachgeméRe Benutzung
des Spiels verhindert Schaden oder Verletzungen.

RECYCLING

Das Symbol der,durchgestrichenen Miilltonne” weist daraufhin, dass
dieses Produkt und seine Batterien nicht in den Hausmiill geworfen
werden diirfen. Sie sollten separat entsorgt werden.

Wenn Sie diese Teile nicht mehr benutzen, bringen Sie
diese bitte zu einer autorisierten Sammelstelle, damit
sie recycelt werden konnen. Auf diese Weise schiitzen

Sie die Umwelt und Ihre Gesundheit! [ |
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. Segment Numbers 9. Darts holder 17. "OPTION” Button
. Double Rings (x 2) 10. “BOUNCE OUT / QUICK CRICKET” Button 18. “GAME" Button

. Triple 20 Top'n Score (60 points) 11. “MISS / BULL” Button 19. “ON/OFF” Button
. Triple Rings (x 3) 12. "HANDICAP” Button 20. Soft Tip

. Outer Bull's-Eye (25 points) 13. “START/NEXT” Button 21. Spare Tipx (x 20)
. Inner Bull' s-Eye (50 points) 14. Cricket Display 22. Barrel

. Catcher (0 points) 15. Score Display 23. Flight & Shaft

. Single Rings (x 1) 16. “PLAYER" Button 24. Screws (x2)

22

i

This game is designed for use with SOFT-TIP DARTS ONLY.
Use of Steel-Tip Darts will cause damage to the dartboard.
Apply proper force and stance to throw darts. It is not
necessary to throw hard for the darts to stick in the board.
This dartboard is only suitable for darts with a maximum
weight of 16 grams and with soft points.

MOUNTING INSTRUCTION

Tools required for assembly:

Screwdriver and drill - (not included)

3,,AA” Batteries - (not included)

Preparing the darts: Screw the point (tip) and shaft into the
grip (barrel). If extra flights, bend the flight into shape and
put it into the shaft.

Suspend the dartboard by means of the two mounting
holes in the back. 2 screws are provided for mounting on the
wall. Should the screws not be suitable for your wall, change
them for suitable screws. According to international dart
match rules, the dartboard should be suspended in such a
way that the height from the floor to the center of the dart
circleis 1.73 m (68") and the distance from the throwing line
to the board is 2.37 (7 feet 91/4 inches).

INTERNATIONAL STANDARD

Dartboard —]

Center of Bull's Eye

Wall L]

Throwing Line

237.am (7'9%")

240 cm (710 %) ] AR
SN

(,8,5)ud€/L
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To reduce bounce-outs, you shall use the same kind of soft
tips as those come with the game. Long tips are not
recommended for this game.They break or crook more
easily. When removing dart from the board, apply a little
twist to the right while pulling the dart out will make it
easier.

Place two marks side-by-side of the selected wall studs
192cm (75 5/8") above the floor, with 14cm (5 1/2")
between them. Screw two screws into the reference marks
until the screw heads are protruding about 13mm (1/2")
from the wall.

Line up the mounting holes on the back of the game with
the screw heads, then mount the game. It may be
necessary to adjust the screws until the board fits snugly
against the wall.

Familiarize yourself with the function of your dartboard
before use. Should you suspect the darthoard does not
work correctly, please refer to the TROUBLE SHOOTING
section in this manual first.

SCREWS FIXED POSITIONS

192 cm

T 1
IS S
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CALCULATING POINTS

A throw
A throw consists of 3 darts.

Ricochet and missed darts
Each riocheted dart or dart
landing outside the playing area

does not count and may not be

throw again.
SET UP & FUNCTIONS
GAME SETUP
Push ON/OFF button to start the setup. With the power turned on, some displays will light up with
ON/OFF a welcoming melody. When the sound goes off, the player display and score display will show
“G01”and“100" respectively.
GAME + Press the GAME button until you have selected the desired game. The selection is shown on the
OPTION player score display.
You can also press the QUICK CRICKET button to jump to select G16 Standard Cricket Game
Press the OPTION button to select the designed options/difficulties of the game for all players.
Press the PLAYER button until you have selected the desired number of players.
PLAYER The maximum number of players is limited to 8.
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HANDICAP For some games, handicap mode can be selected. Press Handicap to enter handicap selection
HANDICAP mode. Then press PLAYER to select the handicap option for each player. Press Handicap to jump to
PLAYER the next player.
HANDICAP OPTIONS
GAME NO. GAME HANDICAP OPTIONS
GO1 COUNTUP 420, +40, +60, +-80 SCORES
G02 301 -20,-40, -60, -80 SCORES
G03 501 -20,-40, -60, -80 SCORES
G04 601 -20, -40, -60, -80 SCORES
G05 701 -20,-40, -60, -80 SCORES
G06 801 -20,-40, -60, -80 SCORES
G07 901 -20, -40, -60, -80 SCORES
G08 301 LEAGUE -20,-40, -60, -80 SCORES
G09 501 LEAGUE -20,-40, -60, -80 SCORES
G10 601 LEAGUE -20, -40, -60, -80 SCORES
G11 701 LEAGUE -20,-40, -60, -80 SCORES
G12 801 LEAGUE -20,-40, -60, -80 SCORES
G13 901 LEAGUE -20, -40, -60, -80 SCORES
G15# SIMPLE CRICKET L1,12,13,14
G16# STANDARD CRICKET L1,12,13,14
G17# CUTTHROAT CRICKET L1,12,13,14
G19 HI-SCORE +20, +40, +60, +80 SCORES
G20 SHOOT OUT +1,42, +3, +4 SCORES
621 SHANGHAI 420, +40, +60, +-80 SCORES
622 DOUBLE DOWN 420, +40, +60, +80 SCORES
623 FORTY-ONE +20, +40, +60, +80 SCORES
G25* BIG-6 -1,-2,-3, -4 LIVES
G26* OVERS -1,-2,-3, -4 LIVES
G27* UNDERS -1,-2,-3, -4 LIVES
G32* KILLER -1,-2,-3,-4 LIVES
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REVIEW The game ends when the winner is determinded or all players have completed their final score
GAME NO. GAME HANDICAP OPTIONS SCORE (see each game for details). Use the PLAYER button to view each player's finishing placement and
G33* 9 LIVES -1,-2,-3, -4 LIVES PLAYER final score. You can also check each player’s point per dart in the 301 — 901 games and 301 — 901
634 HALVE-IT 120, -+40, +60, +80 SCORES NEXT League games by pressing the NEXT button.
636 21 POINTS +1,42,+3, +4 SCORES
“The minimurm lives after Handicap selecti Id be 3 for th MISS Press MISS to score 0 and record one dart when a dart hits on the WEB dart catcher or misses the
€ minimum fives after nandicap selection would be 5 for these games. MlSS board altogether.
#Handicap options L1,L2,L3 and L4 are only used for basic options “000”/“C00"/“00C” (hit and ‘open' numbers in any order) in Cricket games to
give some players a headstart. The below chart of L1, L2, L3, L4 shows the marks given to a player for him/her to start with as if he/she has
already hit those numbers. . . Lo
BOUNCE Press BOUNCE if you do not want to register a dart which is bounced out from the board.
Hondi Handi BOUNCE
andicap N andicap N
Options Starting Display Options Starting Display
END Press ON/OFF button for 3 seconds to turn off game. If the dartboard is idle for 3 minutes it will go
11 \ \ \ 13 @ ON/OFF into standby mode. For energy saving purpose, the board is equipped with an auto power off
20 19 18 17 16 15 B 20 19 18 17 16 15 B feature. If the game has not been played for 30 minutes, the game will turn off automatically.
o VAN NN T AR
20 19 18 17 16 15 B 20 19 18 17 16 15 B
GAME SELECTION
In case the game has Double and Single bull options, press the BULL button to select 25/50 Bull
SINGLE
DOUBLE B{JLL mf?r ?gg |Ss( (2>r58§;()res and inner bull is 50 scores respectively) or 50/50 Bull (both outer and inner GAME NO. DESCRIPTION gﬁ'ﬁ;ﬁ% \P:I(\)k?:T?:J;ONS/ :’ll(.)AeEFRS
GO1 COUNT UP 2100 9/18 1-8
G02 301 2301 4/8 1-8
START Press the START button to start the game. 03 501 3 501 4/8 -8
Go4 601 2 601 4/8 1-8
PLAYER During the game, when the computer announce “NEXT”, any pressure on the segments will not 605 m 2 0 4/8 18
CHANGE activate the dartboard. The player is required to remove all the darts and press Next for the next G06 801 2 801 4/8 1-8
player’s round. The dartboard will automatically switch to the next player if the board has not been _
NEXT i G07 901 2901 4/8 1-8
played for roughly 10 seconds after the “NEXT” announcement.
G08 301 LEAGUE 4 301 4/8 4
Pull the darts out by turning G09 501 LEAGUE 4 501 4/8 4
them gently ina clockwise 610 601 LEAGUE 4 601 4/8 4
direction and pulling them
straight out. 61 701 LEAGUE 4 701 4/8 4
G12 801 LEAGUE 4 801 4/8 4
G13 901 LEAGUE 4 901 4/8 4
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GAMENO. | DESCRIPTION GAME CODE NO. OF OPTIONS/ NO. OF
ON DISPLAY VARIATIONS PLAYERS

G4 ROUND THE CLOCK 2 105 12/24 1-8
a15 SIMPLE CRICKET 2000 3/6 1-8
@16 STANDARD CRICKET 2 (00 3/6 1-8
17 CUT THROAT CRICKET 2 00C 3/6 1-8
18 SCRAM CRICKET 2 --- 172 2
@19 HI-SCORE 2 -1 10/20 1-8
G20 SHOOT-0UT 2 105 10 1-8
621 SHANGHAI 2 101 12 1-8
a2 DOUBLE DOWN 2 --- 172 1-8
a3 FORTY-ONE 2 - 1/2 1-8
624 ALL FIVES 2 551 5/10 1-8
625 BIG-6 2 3 5 2-8
G26 OVERS 2 07 3/6 2-8
627 UNDERS 2 U7 3/6 2-8
628 BASEBALL 2 bo7 3 1-8
629 BY 5 2 --- 1 1-8
@30 BY 10's 2 --- 1 1-8
@31 BYODD's 2 --- 1 1-8
632 KILLER 2 003 30 2-8
33 9LIVES 2 003 7 2-8
634 HALVE-IT 2 H12 1 1-8
@35 BINGO 2 132 4 1-8
@36 21POINTS 2 005 7 1-8
637 NINE DART CENTURY 2100 3/6 1-8
@38 BEST OF NINE 2009 5/10 1-8
39 HOUND AND HARE 2 005 5/10 2
G40 SHOOTING | 2 --- 172 1-8
G41 SHOOTING II 2 - 1/2 1-8
42 SHOOTING Il 2 --- 172 1-8
43 SHOOTING IV 2 --- 172 1-8
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PLAYING THE GAME

Each Player's turn is indicated by the respective player
no. 1-8.
Each player is entitled to throw 3 darts per turn.

« This electronic dart game can show total scores and
reveal the targets automatically.

GAME DESCRIPTION

GO1

COUNTUP

OPTION: 100, 200, 300, ....... 900 / Double Bull/ Single
Bull.

This is a simple game that anyone can play. The objective
is to beat the other players by being the first to reach a
preset score. The available settings are: 100, 200, 300,
400, 500, 600, 700, 800 and 900. Each player should try to
score as high as possible in his/her turns. The final total
score is allowed to be more than the preset score.

G02 - GO7

301-901 SPIELE

OPTION: 301, 501, 601, 701, 801, 901, Single In / Single
Out, Double In/Single Out, Single In / Double Out,
Double In / Double Out, Double Bull / Single Bull.

This is the most popular dart game, played in most
leagues and tournaments. Each player starts the game
with 301 points (or 501, 6071, etc.). At the end of each
player’s turn, the sum of the three darts thrown is
subtracted from the player’s score. The player who reaches
exactly zero first wins the game. The play can continue
until the 2nd, 3rd and 4th places are determined.

To make the game more challenging, you may select
DOUBLE IN and/or DOUBLE OUT to set additional
restrictions on how to start and end the game.

The choices are as follows:
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Si0 - Standard: The scoring begins and ends when any
number is hit. The player can finish the game with a hit on
any number that reduces the score to exactly zero. When a
player exceeds the score needed to reach exactly zero, the
turniis a“bust” and the score reverts back to what it was
before the turn.

Di0 - Double In: The scoring begins when a number in
the doubles ring or the Double Bull’s Eye is hit. No score
will be counted until this condition is met.

SdO - Double Out: The player can finish the game whith
a hit on a number in the double’s ring or the Double Bull's
Eye that reduces the score to exactly zero. When a player
exceeds the score needed to reach exactly zero or“1, the
turn is a“bust” and the score reverts back to what it was
before the turn (Remaining “1” score is also a bust,
because there is no possibility to bring it to zero with a
double hit).

DiS - Double In + Double Out: The scoring begins
when a number in the double’s ring or the Double Bull's
Eye is hit and it ends when a double’s ring or the Double
Bull’s Eye is hit that reduces the score to exactly zero.

The game will also display the ppd (point per dart) of each
player after the ranking by pressing the NEXT button.

G08-G13

301-901 LEAGUE

OPTION: 301, 501, 601,701, 801, 901, Single In / Single
Out, Double In/ Single Out, Single In/ Double Out,
Double In/ Double Out, Double Bull / Single Bull.

This is a team play of the 301-901 game, very popular
among dart leagues. There are always 2 teams and 2
players per team. Player 1and player 3 play against player
2 and player 4.

Similar to the 301-301 games, the team will win when
one player’s score reaches exactly zero, but his/her
teammate’s score must be lower than or equal to the sum
of the score of the opposing team. Otherwise the score of
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the current player returns to the beginning of the turn.
That team cannot win at that time.

Once a player’s score is below 181 for Single Out option, or
below 171 for Double Out option, if his/her teammate’s
score is lower than or equal to the sum of the score of the
opposing team, the dartboard will announce “Go For Out”.
It will confirm he/she has a chance to win in this round.
Otherwise the dartboard will announce “Freeze”, even if
his/her score comes exactly to zero in this round, that
team cannot win at that time.

G14

ROUND THE CLOCK

OPTION: 105, 110, 115, 120, 205, 210, 215, 220, 305, 310,
315, 320.

The player tries to hit the numbers from (depending on
the choosed option) 1t0 5, 1t0 10, 1to 15, 0r 1t0 20 in
order. When a number is hit, then the game is advanced
for shooting the next number. The player who reaches and
hits the end number for their game first is the winner.

Choose options:
105,110,115,120: The last number is 5,10,15,20
respectively regardless of single, double or triple

205,210,215,220: The last number is 5,10,15,20
respectively only double is valid.

305,310,315,320: The last number s 5,10,15,20
respectively only triple is valid.

G15

NO SCORE CRICKET

OPTION: 000, 020, 025 / Double Bull / Single Bull.

This is a simplified version of Cricket. The objective is to
close all the numbers as soon as possible. No score is given
for a hit on a closed number at any time. Therefore, once a
number is hit three times, you should move on to hit other
targets. The winner is the one who registers all three hits
on all numbers first.

Choose options:

000: open the numbers at any order.

020: open the number20 first, then open in order: 19, 18,
17,16, 15 &Bull's Eye

025: open the Bull s Eye first, then open in order 15, 16, 17,
18,19&20

G16

SIMPLE CRICKET

OPTION: 00, C20, €25/ Double Bull / Single Bull.

Cricket is a very popular game. You only play with the
number segments from 15 to 20 and the B(Bull/Bull s
Eye). Each participant throws 3 darts. A number segment
must be hit three times by the player and then the
segment is open to him. Now he can score on the opened
number segment. If the opponent(s) also hit(s) this
number segment three times, then it is closed. There is no
more scoring on a closed number segment. Double or
triple segments count as 2 or 3 hits. The segments can be
opened and closed in order according to option selected.
The player who closes most segments and obtains the
highest score, wins. The strategy is thus to decide whether
it is more meaningful to close a segment o first to
accumulate points. Because if a player has closed most of
the segments but is behind in points, he cannot win the
game. The end of the game is when all the number
segments are closed. The person who obtains the most
points, wins.

Choose options:

000: open the numbers at any order.

020: open the number 20 first, then open in order: 19, 18,
17,16, 15 &Bull’s Eye

025: open the Bull s Eye first, then open in order 15, 16,
17,18,19&20

(ricket | onetime | twotimes | open close

Sign / X &l O

G17

CUT THROAT CRICKET

OPTION: 00C, 20C, 25C/ Double Bull / Single Bull.

This is a reversed version of Cricket. After a number is
opened, a hit for scoring is added to the opponents’scores.
The highest accumulative score is the losing score.
However, no score will be added to a player who has the
number already closed. The winner is the one who has the
lowest score and closed all the numbers first. If a player
has closed all the numbers first but also has a higher
score, he/she must keep on throwing to bring the
opponents’scores over or equal to his/her score. Therefore,
the best strategy is to close the numbers as soon as
possible to block the other players from giving you points
while adding the chance to penalize the others.

Choose options:

00C: open the numbers at any order.

20C: open the number 20 first, then open in order: 19, 18,
17,16, 15 & Bull’s Eye

25C: open the Bulls Eye first, then open in order 15, 16, 17,
18,19&20

G18

SCRAM CRICKET

OPTION: Double Bull, Single Bull.

Each player throws the 15 — 20 number segments plus
Bull/Bull’s Eye.

One player is the shooter and can obtain points while the
remaining player is the stopper and must hit each number
segment plus the Bull/Bull ‘s Eye once in order to close it.
The shooter can no longer score on a closed number
segment.The shooter changes when all the number
segments are closed. Now player 2 becomes the shooter.
The aim of each shooter is to obtain as many points as
possible. The player with the highest score after both
rounds is the winner.
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G19

HIGH SCORE

OPTION: H03, HO4, ... H11,H12 / Double Bull / Single Bull.
This game is similar to Count-Up, except that the game
ends with the selected number of rounds. The player who
accumulates the highest total score wins. Please select the
number of rounds with the options H03 to H12 which
represent 3 to 12 rounds.

G20

SHOOT-0UT

OPTION: -11,-12,-13 .......... -19,-20.

The computer will randomly display a score for the player
to hit. One correct hit scores a point. The first player who
hits 11,12 or 20 marks depending on the level of
difficulty is the winner. If a player does not hit the board
within 10 seconds, it will automatically change to another
score for the player to hit and it counts as if you hit the
wrong number. In this game double and triple are treated
as single.

G21

SHANGHAI

OPTION: L01, L05, L10, L15, HO1, HO5, H10, H15, P01, P05,
P10, P15.

This game is similar to Round-The-Clock. Players start
shooting with the number 1 (or 5 or 10 or 15) and
progress toward 20 and Bull’s Eye. No hit is counted when
itis out of the numbering sequence. A hit on a double or a
triple is counted as 2x or 3x the number. The player who
accumulates the highest total score wins.

Option |LOT|LO5|L10|L15/H01HO5{HT0/H15|P01|P05|P10|P15

Game
startson | 1|5 1015|171 | 5{10(15[ 1|5 ]10[15
number
Can hitany Must hit Various doubles
segment double ortriple | and triples must
segments be hit as specified
by the computer
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G22

DOUBLE DOWN

OPTION: Double Bull / Single Bull.

The game starts with a base score of 60 for each player.
The player has to score by hitting the active segments of
the current round. For instance the 1st round, the player
must throw to hit segment 15. If no 15's are hit, the
player’s score will be cut by half. The next round is 16 and
so on. For D and T, the player has to hit any double or triple
and the same rule will be applied.The player who gets the
highest score is the winner.

15/16|D (17[18 T |19/20| B TOTAL

Player 1

Player 2

D:Double  T:Triple B:Bull's Eye

G23

FORTY-ONE

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Everybody starts the game by shooting for the number 20,
and then 19, DOUBLE, 18, 17, TRIPLE, 16, 15, total 41
points, and then Bull’s Eye. Each player throws three darts
at the same number, and then progresses to the next
number in the next round. All scores will be accumulated,
Double counts as 2x and Triple as 3x the points. The
additional round of 41 points is included before Bull’s Eye,
and a player must hit total 41 points within this round. At
the end of the game, the player with the most points is
the winner.

20(19| D |18]17| T |16|15|'41| B | TOTAL

Player 1

Player 2

D:Double  T:Triple B: Bull s Eye
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G624

ALL FIVES

OPTION: 551, 561, 571, 581, 591, Double Bull / Single BulL.
The options are the total points you need to win, see the
chart below:

Option 551 | 561 | 571 | 581 | 591

Total Points 51 61 71 81 91

During each round the player’s total scores must be
divisible by 5. Every divisible 5 counts as one point. For
instance, 2, 8, 5 totals 15. A player will get 3 points as 15
divided by 5 equals 3. There will be no points if the total
scores of 3 darts are not divisible by 5 or if any darts miss,
even though the sum of the other darts’scores are
divisible by 5. The display will show the best segment to
hit and score points. The first player who scores or gets
over51,6171,81,91 will be the winner.

G25

BIG-6

OPTION:3,4,5,6,7.

Single-6 is the first target when the game starts. Within
the three throws, the player has to hit the target once to
save his/her lives. As long as the hit is made by the first or
the second throw, the player has a chance with one throw
to select the opponents target. Singles, Doubles and
Triples are all considered as different targets. Strategy is to
pick the toughest target for the opponents as possible,
such as”“triple- 20" or “double-Bull’s Eye”. The last player
who has a“Life” left is the winner. Please select the
number of lives with the options 3 to 7 which represent 3
to 7 lives.

G26

OVERS

OPTION: O-7, 0-8, 0-9/ Double Bull / Single Bull.

This is a simple and quick game. Each player should try to
score equal or higher than the previous highest score
made in a turn. When a player scores less than the
previous three-dart total, one “Life”is then taken away
from that player. The leader has the opportunity to choose

wether he/she want to challenge the “leader’s score” or
not. If he/she fails to beat the “leader’s score”, a life is lost.
The leader can directly press the NEXT button to pass
his/her turn. The last player who has a “Life” left is the
winner. Please select the number of lives with the options
0-7 to 0-9 which represent 7 to 9 lives.

G27

UNDERS

OPTION: U-7, U-8, U-9 / Double Bull / Single Bull.

This game is similar to Overs, except the objective is to
beat the lowest record of three darts in total. When the
three-dart total is higher than the record, then one “Life”
is taken away from the player. Any pass of a throw or any
hit outside the scoring area is penalized with 60 points (3
x 20, the highest possible one-dart score). The last player
who has a“Life” left is the winner. Please select the
number of lives with the options U-7 to U-9 which
represent 7 to 9 lives.

G28

BASEBALL

OPTION: b07, h08, b09.

The options are the number of innings. The cricket display
will count down how many innings you have left.

A baseball field is laid out as shown in diagram below. A
player throws 3 darts in each inning and the runs/bases
are set as follows:

Segments | Result Double

5 20 7 Triple

N ’S
O /‘ bd

Bull’s Eye

Single One Base

Double Two Bases

Triple Three Bases
HomeRun | Single O

Bull’s Eye

R
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A home run can be scored on any darts of each turn. The
player with the most runs at the end of the game is the
winner. The LCD display will show what base your
“runners” are on and the number of innings left. The table
below will show the symbols displayed for the base that
your “runner”is on.

Auf welcher Base
Durchgang links ~ sich der Runner befindet

1. Base 2. Base 3. Base Home
@EEERRE [\ | X | ® |0
1. Runner 1 3. Runner
2. Runner
G29
BY5's

Players score in multiples of 5. Start with a dart totaling 5
then a dart of 10 and so on up to 60. The first player to get
to 60 is the winner. The display will show the next number
that must be scored. Score in order 5, 10, 15, 20, 25, 30,
40, 45, 50, 60. Doubles and triples must be used to score
the higher numbers.

G30

BY10's

Same basic game as G29 By 5's game EXCEPT players must
score in multiples of 10. Start with a 10 then 20 and so on
up to 60. When 60 is reached, reverse the order and return
to 10. The first player back to 10 is the winner. Score in
order 10, 20, 30, 40, 50, 60, 60, 50, 40, 30, 20, 10.

G31

BYODD's

Same basic game as G29 By 5's game EXCEPT players score
with odd numbers. Players score starting with 1, then
scoring the odd numbers up to 19. When 19 is reached,
reverse the order and return to 1. The first player back to 1
is the winner. Scoreinorder 1,3, 5,7,9, 11, 13, 15,17, 19,
19,17,15,13,11,9,7,5,3,1.
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G32

KILLER

The goal of this game is to “kill” the opponents and to stay
alive oneself. The winner is the one still “alive” at the end.
In option 303 - 321 Bulls and Bullseye are not taken into
account. These fields are switched off. Each player must
throw his own numbersegment. The display will indicate
“SEL" atthis point. If a player misses the board or hits the
Bullseye or a number segment already hit by another
player, he must throw again. Once each player has a
number, the action starts. Each player tries to hit his/her
own number to attain the qualification for a“killer”. When
becoming a killer, the objective of the player is to “kill” his
/her opponents by hitting their segment number until all
their“lives”are lost. If a killer hits his/her own segment
number, the killer will lose the qualification for “killer” and
also lose one “life”. He regains the “killer” status by hitting
his own number segment and again. The last survivor
wins the game. For more difficult play, hit the double (or
triple) for his /her own scoring number to attain the
qualification for a“killer”. Please select the number of lives
and the Segment difficulty (all segments, Double segment
or triple segment) with the options 003 to 321 which
represent 3 to 21 lives and the segment difficulty.

Option | Lives Shoot area (killer)
003 3 Single, Double, Triple
005 5 Single, Double, Triple
Single, Double, Triple
021 21 Single, Double, Triple
203 3 Double

205 5 Double

Double

21 21 Double

303 3 Triple

305 5 Triple

Triple

321 21 Triple
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G33

9 LIVES

OPTION: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009.

This game plays numbers 1 through 20 and bull’s eye in a
sequence loop. Players take turns throwing in 1 in the first
round, 2 in the second round, and so on, until “25”in the
21stround, 11in the 22nd round and so on. Each player
must hit the target number with one dart in each round.
The player will lose a life if all 3 darts miss. The last player
remaining alive is the winner.

003,004, 005 .....009 represent 3, 4, 5.....c.coevuunee 9 lives
respectively.

G34

HALVE-IT

OPTION: Double Bull / Single Bull.

Everybody starts the game by shooting for the number 12,
and then 13, 14, any Double, 15, 16, 17, anyTriple, 18, 19,
20 and then Bull's Eye. Each player throws three darts at
the same number, and then progresses to the next
number in the next round. All scores will be accumulated,
Double counts as 2x and Triple as 3x the points. If a player
misses all three throws on a specific target in a round,
his/her scores will be cut in half. At the end of the game,
the player with the most points is the winner.

Round [12/13|14| D [15/16|17| T |18|19{20|20 | TOTAL

Player

D:Double  T:Triple B: Bull’s Eye

G35

BINGO

OPTION: 132, 141, 168, 189.

The board will display the target segment automatically.
The player who first finishes hitting all specified target
segments for three times wins the game.

Choose options:

132- Hit the segment with the sequence of 15,4, 8, 14, 3.
141- Hit the segment with the sequence of 17,13,9,7, 1.
168- Hit the segment with the sequence of 20, 16, 12, 6, 2.
189- Hit the segment with the sequence of 19, 10, 18,5, 11.

The player should hit a number segment three times to
enter into the next number segment. Hitting the single
segment counts as one time; the double segment counts
as two times; the triple segment counts as three times.

G36

21 POINTS

OPTION: 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011.

The object of this game is to get the most marks. A player
can get one mark in two ways:

1) Gets 21 points exactly with 1,2 or 3 darts, or
2) Has the highest points up to 21 points (if no one gets 21
points in this round)

The player will “bust” when a score is over 21 points and
the player cannot get a mark. After the game is over, the
player with the most marks wins the game. Please select
the number of rounds with the options 005 to 011 which
represent 5 to 11 rounds.

G37

NINE DART CENTURY

OPTION: 100, 150, 200, Double Bull / Single Bull.

The options are the target score, see the chart below.

Option 100 150 200

Target Score 100 Points | 150 Points | 200 Points
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In this game each player has 9 darts (three turns) to score
100 (or 150, 200) points without going over, or get as
close to 100 as possible. If you go over you are out of the
game. The dart board will announce “bust”. Darts that
land outside the scoring area will reset your score back
down to zero. Darts that bounce out are not penalized and
do not count for any points. While playing this game, do
not press “Bounce”’, it will erase all scores. The number on
the dartboard that you hit will be your score. A double
segment is worth double points and a triple is worth
triple. The player that gets closest to the Target Score
without going over is the winner.

G38
BEST OF NINE

The options are the number of darts thrown for the game,
see the chart below.

Option 009 | 012 | 015 | 018 | 021

No. of Darts/Rounds | 9/3 | 12/4 | 15/5 | 18/6 | 21/7

The dartboard will announce “PLAYER 1”and display a
random number for you to hit. Each player will take turns
throwing three darts. The object is to hit your assigned
number. For every single segment hit in your number you
will get one point. For every double segment hit in your
number you will get two points and for every triple
segment hit in your number you will get three points.
The cricket display will count down how many rounds you
have left. The player with the highest score at the end of
the game wins.

G39

HOUND AND HARE

OPTION: 005, 012, 009, 014, 011.

The Hare tries to escape from the Hound while the Hound
tries to catch the Hare. Player 1and 2 act as the Hound
and Hare respectively. The Hare starts at 20. The Hare tries
to get a double and move clockwise to the next number.
Similarly, the Hound starts at the number 5 and must hit a
double each move. When the Hound catches up to the
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Hare and hits the same double as the Hare is trying for,
the Hare is caught. If the Hare reaches the double 5 before
the Hound catches him the Hare is free. 005, 012, 009, 014
and 011 represent what number the Hound starts at.

Option 005 | 012 | 009 | 014 | 011

Segment hound starts 501209 14N

G40

SHOOTING

OPTION: Double Bull / Single Bull.

In this game, each player throws three darts. The player
with the highest 3 dart total wins that round. Game is
played until one player reaches a total of 7 rounds won.

G641

SHOOTING I

OPTION: Double Bull / Single Bull.

This game is played just like Shooting I, however, only
darts that land in the single, double or triple areas of the
following Target Area numbers will count towards the
score: 15,16, 17,18, 19, 20, Bull s Eye. Winner is the first
one to win 7 rounds.

G42

SHOOTING I

OPTION: Double Bull / Single Bull.

This game is played just like Shooting . The game lasts
seven rounds and the winner is the first to reach most of
the 7 rounds..

G43

SHOOTING IV

OPTION: Double Bull / Single Bull.

This game is played just like Shooting I, however, only
darts that land in the single, double, or triple areas of the
following Target Area numbers will count towards the scorer:
15,16,17,18,19, 20, Bull's Eye. The game lasts seven rounds
and the winner is the first to reach most of the 7 rounds.
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PROBLEMS AND HELP

PROBLEM Trouble Shooting

No power Check if the batteries are installed properly.

Game will not score Check to see if the game i in the setup mode or if the game is on hold or in the middle of score checking.
Push the NEXT button to see if the game will reset and re-start playing. You may also check to see if any
scoring segments or function buttons are being stuck.

Stuck segment or During shipping or in the course of normal play, it is possible for the scoring segments to become temporarily

button stuck. If such a situation happens, all automated scoring functions will cease. By gently removing the dart or
by wiggling the segment with your finger, you will be able to free the segment. The game may then be
resumed and scoring functions will be back to normal.

Removing broken tips Soft-Tips may break and remain in the board. In this case, try to pull them out gently with a pair of pliers.
Note: the heavier the dart, the higher the chance of bending or breaking tip. You shall use the same kind of
soft tips as those come with the game. Never use longer tips for this game.They break or crook more easily.

Power or electro-magnetic Should there be an electromagnetic interference, the electronics of the dartboard may possibly show

interference erratic behavior or fail to continue working. (For example: a heavy thunderstorm, a power line surge, a
rolling brown out, or too close proximity to an electrical motor or microwave.) To restore the game to
normal operation, remove the batteries for several seconds and then reinstall the batteries. Be sure to
remove the source that causes the interference as well.

ATTENTION! Examine regularly the battery charger for any damage to their cord, plug,

Warranty void if dartboard has been opened/ dismantled. enclosure and other parts. In the event of such damage, don't use the
darthoard until the damage has been repaired.

SAFETY-NOTICE

WARNING! WARNING: Darts is an adult sport not a toy. Not for use by childres

Different types of batteries or new and old batteries are not to be mixed!
Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable
batteries are to be removed from the dartboard before heing charged.
Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be
used. Exhaused batteries are to be removed from the game.

Batteries are to be inserted with correct polarity.

The supply-terminals are not to be short circuited.

Avoid dartboard being subjected to extreme weather or temperature.
Avoid dartboard being subjected to liquid or excessive moisture.

(lean darthoard with damp cloth and/or mild detergent only.
Please disconnect the dartboard from the power supply before cleaning.
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except under adult supervision. Please read instructions carefully. Do not
aim darts at any human or person. Proper use of this game can avoid
damage or injury.

RECYCLING

The'crossed out dustbin’sign means that this product and its batteries
cannot be thrown out with domestic waste. They should be treated
apart.

When you have finished with them, drop them at an

authorised collection point so they can be recycled.

This gesture will protect the environment and you

health! I
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